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ODEBRAC DZIECIOM

NIEWINNOSC?




® PRODUCENCI ZABAWEK:.

® Wielu z nich wspotpracuje z
sektami, masoneria,
satanistami bgdz stanowig ich
czesc. Pragng wychowac
,nowe pokolenie”,
konsumentow idealnych,
wolnych od tradycyjnego
mysSlenia | systemu wartosci.

® W sposob szczegolny
zaatakowano chrzescijanski
system wartosci, oparty na
mitosci blizniego | Dekalogu.
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Logo Monster High — producenta zabawek, kreskowek, odziezy
(Mattel). Ukazuje trupig czaszke z rozowg kokardkg. Jest to
symbol smierci, ktora wchodzi w swiat dzieci | go przeobraza.
Czaszka jest takze symbolem powszechnie uzywanym przez
satanistyczne sekty. W tle — symbole zniewolenia, np. kajdany,
symbole okultystyczne — weze, nietoperze.



/abawkl postmodernizmu

Szkodzg dzieciom, poniewaz

1. Niszczg dusze dzieci - bohaterami
dla dzieci stajg postaci np. sprzeciwiajace
sie Bogu | walczgce z Nim, odrzucajgce lub
wysmiewajgce wartosci chrzescijanskie
(np. seria kreskowek ,Wtatcy Moch”,
,Miasteczko South Park™), ukazujgce swiat
magii, satanizmu jako atrakcyjny i
pozytywny (seria Harry Potter, seria
Monster High)



Wiatcy moch

Cmentarz jako przestrzen
zabawy?

Przedstawianie nauczycieli, 0s6b duchownych,
autorytetow w sposob niepowazny, groteskowy




Postaci szatana, diabtow, upiorow przedstawiane
Sg W Sposob niewinny. Szatan kreowany jest na
postac pozytywng. Ma by¢ przyjacielem dziecka,
maskotka, nie moze budzi¢ leku i grozy, przychodzi
dzieciom na pomoc, gdy sie go przyzywa.
Przejmuje zadania | cechy zarezerwowane
dotychczas tylko dla postaci ze swiata dobra.
Dziecko wzrasta w przekonaniu, ze nie nalezy sie
lekaC szatana ani potepienia.




Miasteczko South Park
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Demoniczne gry komputerowe
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W demonicznych grach komputerowych, gracz wciela sie
w postac, ktora musi ,wspotpracowac” z sitami ciemnosci,
aby ,zdobywac kolejne punkty”. Fabuta gier
konstruowana jest w sposob przypominajgcy zdobywanie
kolejnych ,stopni wtajemniczenia” charakterystycznego
dla sekt satanistycznych. By rozpoczgc¢ gre, trzeba
,podpisac pakt’. Zadania stojgce przed bohaterami gry to
kalki dziatan stricte satanistycznych (profanowanie
Swigtyn, cmentarzy, niszczenie swietych, chrzescijanskich
symboli, postugiwanie sie zakleciami, magia,
okultyzmem). A\
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Ksiazki - kult ciemnosci, zia,
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1 dziwny pacjent



Ksigzki, odwotujgce sie do magii, ciemnosci,
satanizmu w istocie stajg sie szkotg okultyzmu.
U dziecka stwarzajg przeswiadczenie, ze swiat
clemnosci jest pozytywny, a wspotpraca z
demonami jest jedyng drogg wybicia sie ponad
przecietnosc (Harry Potter). Dodatkowo, w
ksigzkach tych pojawiajg sie prawdziwe zaklecia
stosowane w czarnej magii i dostowne cytaty z
,Biblii szatana” (,Harry Potter”)

Biblia

Szalana




Saga ,,/Zmierzch”

® Pod przykrywka historii o mitosci wampira do
nastolatki: propagowanie wampiryzmu, kult Smierci,
ciemnoscil, inicjacja para-satanistyczna (istotny
element- rytualne spozywanie ludzkiej krwi)
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Zdaniem ksiezy egzorcystow,
szczegolnie niebezpieczne

sg kolorowe magazyny dla dzieci,
propagujgce wsrod najmtodszych
czary i magie.

Jak twierdzg, sg to swoiste
,przedszkola okultyzmu”,

ktore realnie mogg otwieraC dzieci
na swiat demonow.

Wychowawcy ponadto zauwazaja,
ze wsrod dzieci czytajgcych

tego rodzaju wydawnictwa, rodzi sie
przeswiadczenie, ze nie trzeba
wktadac wysitku w wieloletnig
nauke, gdyz pewne umiejetnosci
mozna nabyC przez nadprzyrodzone
techniki magiczne. Nie trzeba tez
ponosi¢ odpowiedzialnosci za swoje
czyny, gdyz przysztosc jest niezalezna
od nas, jest zapisana w gwiazdach.
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Hello Kitty

@ lkaka Shimizu, tworca najbardziej popularnej
maskotki na swiecie, stworzyt postac Hello
Kitty jako dziekczynienie szatanowi za
rzekomg pomoc w uzdrowieniu jego 14-letnie]
corki z raka jamy ustne;.




Hello Kitty jako element kart
tarota

Pentagram, symbol satanistyczny



Hello Kitty czeScig symboliki
Smierci




Lucyferyczny Slub
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Hello Kitty jako element porno-biznesu
— OosSwajanie dzieci z porno przemystem,
seksualizacja dzieci

Wibrator dla nastolatek(?)



Matgorzata Wieczkowska

,Jeszcze do niedawna dzieci do 12 roku
zycia byty w tzw. latenciji, czyli w
uspieniu, jesli chodzi o sfere seksualna.
A dzisiaj wtasciwie od przedszkola jest
ona w nich permanentnie rozbudzana
przez obrazy, przedmioty, zabawki, ktore
ukazujg wadliwe wzorce zachowan
seksualnych”.



My Little Pony czyli oswajanie
dziecl z symbolikg New Age

® W kucykach od 4 generacji (od 2010 r.) dostrzec
mozna symbolike New Age: niewinny kucyk
przeobraza sie w jednorozca — symbol ruchu New
Age, ale takze Antychrysta, ktorego ksiega
Daniela okresla jako ,maty rog”. Liczne odwotania
do symboliki mltologlcznej ideologil New Age |
satanistyczne. ‘







Jednorozec Jako symbol antychr




Pokemony | okultyzm

® Nazwa pokemony pochodzi od stow
,pocket monster’ — kieszonkowe
potwory.




Wzorce zachowania?

Ash Kethiim (chtopiec) jest jednym gtownych bohaterow. Opisany jest
jako "energiczny i zdecydowany dziesigciolatek... nieco zbyt rezolutny".
Ma on obsesje chwytania Pokemonow i kleru1e nim zgdza "stania sie
najwiekszym na swiecie Mistrzem Pokemonow". Jak mantra pojawia sie
zdanie pokemonowych bajek: Musze miec je wszystkie! Podsyca
prakgnlenle by mie€ wiecej kart, gier, zabawek, gadzetow i komiksow
Pokemona.

Mista . Jest ona opisana jako “twardogfowa i uparta’... stale ktdécgca sie
z Ashem...

Brock, ktory okreslony jest jako typ hormonalny. Jego fascynacja picig
przeciwng czasem wplgtuje jego samego, lub catg grupe w porzadne
tarapaty.

Garego, trenera Pokemonéw. Jest on "prawdziwym bfaznem...
egocentryczny, méciwy i przykry w kontaktach z ludzmi”.

Jassie i James: "Przygotuj sie na ktopoty... bedg podwadjne... Jessie,
James... sg tajemnlczym | zZtym gangiem, ktory pragnie ukragé wszystkle
rzadkie Pokemony Jassie | James sg zarozumlal/ idgcy za modg i
chetni, by ubierac sie jak pte¢ przeciwna”.



Symbol ztego oka, uznawany
przez satanistow jako znak
Lucyfera

~ Pentagram, symbol satanizmu,
zrodtem niezwyciezonej mocy
dla bohatera



Doktryna okultyzmu - psychiczne moce?

,,NOS swojego Pokemona
Ze SObq’ a bedZiesz gOtO,W The Great Pika-Satan
na wszystko! Masz moc w () ppe -
swoich rekach, wiec
uzywaj jejl,,

"Ptaczaca slicznotka - Lis¢
jak brzytwa:

nce per turn, you may inflict 50 damage on any

Pluje ona trujgcym

The Power of the Pika

proszkiem, by unieruchomic
wroga, a hastepnie
wykancza go spryskujgc
kwasem...
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Promocji zabawek z serii Monster High towarzyszy
teledysk. Warto zwrocic szczegolng uwage na
symboliczny tekst piosenki. Przewrotny styl masz,
tajemniczg wcigz grasz - w tych stowach ukrywa sie
sugestia, ze mtody cztowiek utozsamia si¢ ze stylem
zycia opartym na ktamstwie i dwulicowosci. Jezus
Chrystus poucza, ze ojcem ktamstwa jest szatan.
Wybor takiego stylu zycia oznacza wybor stylu
preferowanego przez samego szatana. Zycie
mtodego cztowieka ma by¢ oparte na grze,
zwodzeniu, manipulacji. Czas upiorow trwa - Spiewa
dalej Ewa Farna. Upior to synonim stowa demon,
szatan, upadta dusza. Te stowa brzmig jak manifest:
rozpoczat sie czas krolowania szatana, duchow
upadtych.

Monster High




® Kolejne stowa z refrenu: Monster High dla upiorow raj
oznaczaja, iz swiat Monster High stanowi przestrzen
krélowania demona i spotkania z nim. Wiele ma wad upiorny
ten skfad to tak samo jak kazdy z nas - ten wers informuje, iz
zte duchy sg swiadome wtasnej upadtej natury. Sugeruje
jednak, ze tak samo jak kazdy z nas - kazdy cztowiek kryje w
sobie czgstke upadtej natury. Zdanie to ma charakter
pozytywny, a wiec mtody cztowiek powinien zaakceptowac te
demoniczng czgstke wtasnej osobowosci; co wiece,
zachowanie tej czgstki gwarantuje "bycie normalnym | sukces:
docen to, co w sobie masz, odmiennoscig sie¢ zdobywa Swiat.
Stowa te mozna uznac Jako promocje wszelkiego rodzaju
dewiacji i odrzucenie tzw. normalnosci.




Laleczki woodoo jako breloczki

Przedmioty zwigzane z woodoo nalezg do
najbardziej niebezpiecznych narzedzi, za
pomocg ktorych, przy udziale demonow,
zadaje sie ludziom bol na odlegtosc. Dzis do
sklepow trafiajg laleczki woodoo w wersjach

dla dzieci...




@ Niektore ksigzki niszczg zdolnosc¢ odrozniania
dobra od zfa, zabijajg sumienie — zabawki, w
ktorych bardziej atrakcyjnym bohaterem staje
sie tzw. czarny charakter, morderca, ztodziej,
niegrzeczne dziecko (seria ksigzek ,Koszmarny
Karolek™); zabawki,
kreskowki lub ksigzki, w ktorych zto okazuje sie
dobrem, a dobro .
ztem (,Harry Potter”




¢ Praktyczny samouczek rysowania demonow.

* Znajdziesz tu wskazoéwki, jak w 3 krokach narysowac: Poludnice, Planetnika, Zmore,
Rusatke, Topielca czy Strzyge.

¢ Przy kazdym demonie podano krétka historie pochodzenia danego demonu.

Seria rysowanki
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Anime - japonskie kreskowki
Promocja erotyki, homoseksualizmu,
elementy pornografii




® 4. Niszczg zdolnos¢ do wspotczucia —
zabawki, ktorych istotg rozrywki staje sie
zadawanie cierpienia, bolu innym lub
szkodzenie (np. zabawki z seri
,Smierdziele”, Monster High)

BANDA PACHNACEGO ODDECHU
BRYGADA NIEMYTYCH A,
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Niszczg wrazliwosc estetyczng dziecka,
czyli wrazliwosc na to do jest piekne, a
co jest brzydkie. Pokoje dzieci,
zasmiecajg zabawki | ksigzeczki w
nieprzyjemnych kolorach, ,straszydfa”
rodem z horrorow, nekrogadzety,
ktorych rolg jest przyzwyczajanie dzieci
do estetyki zta, piekia.






Brzydkie obrazy — brzydkic g

Cecha charakterystyczna —
kult brzydoty.

Ksigzki, kreskowki,
llustracje

rysowane sg grubg kreska,
zte zestawienia kolorow,
zdeformowane, szpetne
postaci, agresywne
llustracje




® Ukazywanie zachowan chamskich |
grubianskich jako spotecznie
akceptowanych | pozytywnych (np.
Shrek)




Ubrania

Pojawiajg sie na nich motywy
Z popkultury badz usitujg jg nasladowac.
Efekt: ubrania z motywami demonicznymi,
okultystycznymi, promujgce narkomanie,
ubrania podkreslajgce seksualnosc
(,tania prostytutka”)
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@ Efekty:

» Redukcja cztowieka do ciata (skrajny
materializm)

* Redukcja cztowieka do prymitywnych instynktow
» Brak inicjatywy, pomystowosci, inwencji u dzieci

» Apatia, nieustanne szukanie nowych doznan,
ciggte niezadowolenie mimo posiadania wielu
zabawek (,szybko sie nudzg”)

» Uzaleznienia
» Depresje, zniewolenia, utrata wiary
* Proby samobojcze




Jerry Oppenheimer

Jerry Oppenheimer o zyciu Jacka Ryana,
tworcy lalek Barbie:

,Gdy Jack mowit o tworzeniu lalek Barbie, czutem
sie, jakbym stuchat opowiesci o jakims
seksualnym incydencie, opowiadanej przez
zboczenca”.

Wedtug opinii wielu znajomych Jacka Ryana, ow
projektant firmy Mattel ,wprost nurzat sie w
wyszukanej rozpuscie”.

WNIOSEK: O jakosci i walorach edukacyjno-
estetycznych wspotczesnych zabawek decydujg
czesto ludzie zdemoralizowani | zdegenerowani.



Stworzone rowniez w warsztatach firmy Mattel bohaterki
Monster High (Frankie Stein, Draculaura, Clawdeen Woalf,
Lagoona Blue, Ghoulia Yelps) promuja estetyke nekro-
seksapilu: choé wydajg sie przynaleze¢ do swiata zombie,
ubierajg sie i chodzg jak modelki, noszg obciste ubrania,
bardzo krotkie spodniczki, nienaturalnie wysokie obcasy. O ile
zabawki "dawnego porzadku" - wozki, lalki- niemowleta itp.
przygotowywaty dzieci do wlasciwego podejmowania rol
spotecznych (np. macierzynstwa), o tyle zabawki ery
liberalizmu ograniczajg dzieci do dylematow jak lepiej,
atrakcyjniej i bardziej seksownie wygladac.

TYPHENNI SAFFYRE



Chrystus zwyciezyt zto!

® Dlaczego wspotczesna cywilizacja smierci
uderza w niewinnosc¢ dzieci? Odpowiedz
mozemy znalezC w stowach Jezusa:
"Pozwolcie dzieciom przychodzi¢ do Mnie |
nie przeszkadzajcie im: do takich bowiem
nalezy krolestwo Boze" (Lk 18,16). Jesli
cztowiek zostat stworzony na Bozy obraz i
podobienstwo, to wtasnie dzieci, przez
niewinnosc¢ | wolnosc¢ od grzechu
ciezkiego, najpetniej noszg w sobie
pierwotne piekno obrazu Bozego. Wtadca
tego Swiata, szatan, nie moze zniesc
czystosci d2|eC| dlatego przez oddanych
mu ludzi, stowarzyszenla | systemy
filozoficzno- kulturalne, pragnie rozprawic
sie z tym niemal ostatnim bastionem Boga.
Czy wojna o dusze dzieci zostata przez
nas przegrana? Nie! Zwyciezcg jest Jezus
Chrystus.




® Cho¢ mamy swiadomosc, jak bardzo zly
duch atakuje czystosc i niewinnosc
dzieci | mtodziezy, wiemy, ze nasze

zwyciestwo jest w Chrystusie.
Pamietamy takze stowa zapisane w
Ewangelii: mscicielem grzechow
dokonywanych wobec dzieci bedzie
sam Bog: "Niepodobna, zeby nie
przyszty zgorszenia; lecz biada temu,
przez ktorego przychodzg. Bytoby lepigj
dla niego, gdyby kamien miynski
Zawleszono mu u Szyi | wrzucono go w
morze, niz zeby miat by¢ powodem
grzechu jednego z tych matych.
Uwazajcie na siebie!" (Lk 17,1-2).
Rodzice, ktorzy pragng uchronié
niewinnosc swoich dzieci, powinni z
jeszcze wigkszg troska, ml’rosma | wiarg
oddawac je pod opieke Mitosierdzia
Bozego | Matki Bozej, a takze uczycC je
madrze korzystac z dobr tego swiata, JEZU. UFAM TOBIE !

polecajgc unikac wszystkiego, co ma
chocCby pozor zta (por. 1Tes 5,22).



Nie badz obojetny!

Zgtaszaj przypadki atakowania
niewinnosci dzieci — w bajkach,
przemysle rozrywkowym, mediach i
reklamie: Stowarzyszenie Twoja Sprawa

Roézaniec rodzicow za dziect:


http://www.twojasprawa.org.pl/
http://www.rozaniecrodzicow.pl/

Autor prezentacii:
ks. Stawomir Kostrzewa

Absolwent kulturoznawstwa i teologii UAM Poznan
kostrzewa.s@gmail.com



